Внеклассное мероприятие по математике «Соревнования начинающих математиков»
· Цели: развивать интерес к предмету, воспитывать терпение, чувство коллективизма, умение выслушивать собеседника, работать в команде.

Участвуют учащиеся 5 и 6 классов.

Учащиеся заранее делятся на 2 команды, в каждой из которых имеются ученики и 5, и 6 классов. Команды придумывают свое название, выбирают капитана.

Соревнования проводятся в 3 этапа.

I. Блиц-опрос.

Команды по очереди отвечают на математические вопросы. 
Вопросы для команды 1:

1. Какое число больше – двузначное или пятизначное?

2. 32 – 9 или 6?

3. Что больше – 1м2 или 1мм2?

4. Сколько квадратных метров в гектаре – 10000 или 1000?

5. Что короче – диаметр или радиус окружности?

6. Четверть тонны – это 250 кг или 4000 кг?

7. Как называется дробь, у которой числитель больше знаменателя?

8. Сколько секунд в часе?

9. Чему равен объем куба с ребром 2 см?

10. Как называется сумма длин всех сторон пятиугольника?

Вопросы для команды 2:

1. Число, из которого вычитают, называется вычитаемым или уменьшаемым?

2. 53 – 15 или 125?

3. Скорость измеряется в км/ч или в км?

4. Что меньше – 1 ар или 10 м2?

5. Сколько граней у прямоугольного параллелепипеда – 8 или 12?

6. % называют сотую или тысячную часть числа?

7. Сколько миллилитров в литре?

8. Чему равна пятая часть километра – 500 м или 200 м?

9. Как называется результат деления?

10. Чему равна площадь квадрата со стороной 6 мм?

В этом этапе побеждает команда, правильно ответившая на большее количество вопросов.

II. Занимательные задачи.

Командам выдается одинаковое письменное задание (по 3 задачи). 

№1.

Сколько квадратов изображено на рисунке?

	
	
	

	
	
	

	
	
	


№2. Вместо * поставьте цифры так, чтобы сложение было выполнено правильно:

                        7 3 * 8

                  +* * 4  6 *

                     9 7 1 2 5                                        

№3. У мальчика было 10 монет достоинством 1р. и 5 р. Он насчитал 35 р. Не ошибся ли мальчик?

Все учащиеся решают задачи, затем совещаются, окончательное решение представляют капитаны. Выигрывает команда, которая дала более правильное решение.
III. Пословицы и поговорки.
Каждая команда выбирает по одному представителю.  Представители команд поочередно рассказывают пословицы и поговорки, связанные с числами. Проигрывает тот, у кого быстрее заканчиваются пословицы. На этом этапе члены команд активно помогают своим делегатам. Можно также использовать песни, в тексте которых встречаются числа.
Примеры пословиц и поговорок:

1. Семь раз отмерь – один раз отрежь.

2. Один в поле не воин.

3. Не имей сто рублей, а имей сто друзей.            

и т.д.

Подводятся итоги соревнования. Определяется команда-победитель.
